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Ca/’tes a’e nomenclawre:
Les plamfes arommt[ques

1/ ." ! Sy o,/ £/

Moa’e a’“em \[01’: [mprz’mer en 2 \Versions. 1 \)ersz'qn ou on stse
a carte entiére (z’mage * mm? et yne Version ou on coupe entre
[e mot et Zz'mage.

Bm‘ c/w jeu: L'erjam‘ doit associer e mot et ['z'mq . /l pem‘
ensuite se com’ger avec les cartes comp[e es.
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